ORIENTACOES DE ESTUDOS DE

Ensmo Medlo




Secretaria de
Educacado

”
\O 4
GOVERNO DO ESTADO

RIO DE JANEIRO

Governo do Estado do Rio de Janeiro
Secretaria de Estado de Educagao

Comte Bittencourt
Secretario de Estado de Educagao

Andrea Marinho de Souza Franco
Subsecretaria de Gestdo de Ensino

Elizangela Lima
Superintendente Pedagdgica

Maria Claudia Chantre
Coordenadoria de Areas do Conhecimento

Assistentes

Cétia Batista Raimundo
Carla Lopes

Roberto Farias

Texto e contetido

Prof.2 Bianca Trindade

C.E. Professor José Accioli

Prof.2 Carla Cristina da Silva Cabrero

C. E. Chico Anysio/ C. E. Gilson Amado
Prof.2 Juliana de Lima Ribeiro dos Santos
C.E. Milton Campos

Prof.2 Patricia Alves Silva de Lima

C.E. Rodrigo Otavio Filho Brasil- Italia
Prof.2 Roseni Santos de Morais

C.E. Professora Luiza Marinho



Capa
Luciano Cunha

Revisdo de texto

Prof 2 Andreia Cristina Jacuru Belletti

Prof 2 Andreza Amorim de Oliveira Pacheco.
Prof2 Cristiane Ramos da Costa

Prof 2 Deolinda da Paz Gadelha

Prof 2 Elizabete Costa Malheiros

Prof 2 Karla Menezes Lopes Niels

Prof 2 Kassia Fernandes da Cunha

Prof Marcos Giacometti

Prof Mario Matias de Andrade Junior

Prof Paulo Roberto Ferrari Freitas

Prof2 Regina Simdes Alves

Prof Sammy Cardozo Dias

Prof Thiago Serpa Gomes da Rocha

Esse documento é uma curadoria de materiais que estdo disponiveis na internet, somados a
experiéncia autoral dos professores, sob a inten¢do de sistematizar conteidos na forma de uma

orientagdo de estudos.

© L] 2021 - Secretaria de Estado de Educag¢do. Todos os direitos reservados.



Secretaria de
Educacao

”
\O/
GOVERNO DO ESTADO

RIO DE JANEIRO

Orientacgoes de Estudos para Arte
32 Bimestre de 2020 — 22 série do Ensino Médio Regular.

Meta:

Reconhecer os limites e implicacdes econdmicas de uma producéo teatral por
meio do conhecimento das diversas areas que integram um espetaculo de teatro, como
cenografia, indumentéria, iluminacdo, direcdo, producdo. Contextualizar as
manifestagcbes musicais em jogos eletronicos, celulares, websites e blogs. Discutir
cultura de massa, consumo, globalizacéo e as tecnologias atuais na producéo artistica.
Identificar a presenca da arte da danga na historia pessoal e familiar, refletindo sobre
as proprias impressoes estéticas.

Objetivos:
Ao final destas Orientacdes de Estudos, vocé sera capaz de:

e Compreender os elementos necessarios para a producdo de um Espetaculo
Teatral.

e Identificar o cenario e os envolvidos no cenério da trilha sonora para jogos
eletronicos.

e Compreender o conceito de cultura de massa e a sua relacdo com a producao
artistica, destacando Arte Pop.

e Identificar os artistas brasileiros que se destacaram na Arte Pop.

e Compreender o papel da danca para a vida e cultura.
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Introducao

A arte faz parte do nosso cotidiano, entender seus conceitos € primordial para
aprimorar a nossa forma de percebé-la e dela desfrutar, seja, apreciando ou produzindo.

A producdo teatral € um espetaculo que envolve varios elementos e inUmeros
profissionais. No cenario de trilhas sonoras para jogos eletrdnicos, desde seus
primérdios, houve uma grande revolu¢cdo com a especializacdo de profissionais. A Pop
Art € a arte que dialéga com a cultura de massa. E no que diz respeito a danca, é
inegavel que ela faz parte da historia de todos.

“No futuro, todo mundo sera famoso por 15 minutos”.
Andy Warhol,




1. Aulal

IDEIAS EM JOGO: UM ESPETACULO TEATRAL

Para vocé, o que € preciso para montar um Espetaculo Teatral?

O teatro configura-se como um espago no qual se busca o entretenimento e o
conhecimento. Logo, produzir um espetaculo teatral demanda um trabalho coletivo.
Assim, muitos profissionais operam juntos, cada qual em sua especialidade, com um
anico objetivo, o de levar aos espectadores o seu melhor.

Campanha de Teatro - Peca Pinéquio 1

Fonte: Flickr

| Os profissionais do teatro

Numa peca de teatro, o papel mais visivel € do ator. A equipe responsavel pela
realizacdo e concretizacdo da producédo trabalha nos bastidores, e pode-se citar o
produtor e o diretor. A funcdo do produtor é buscar pelo financiamento da peca. O
produtor procura por patrocinios e administra a parte financeira para a montagem. Ja o
diretor € quem escolhe como a pega serd encenada, e isso engloba dirigir o trabalho
dos atores e de toda a equipe técnica que trabalha nos bastidores. O diretor também
comanda os ensaios. O dramaturgo escreve o roteiro ou o texto da peca, que contém a
historia e as falas dos atores.




O diretor de cena é o profissional responsavel por todas as atividades nos bastidores
durante o processo de producdo. Os profissionais responsaveis pela producdo dos
cenarios sao cenografos. O profissional que cuidard dos pequenos objetos ou aderecos
usados no palco é chamado aderecista. O técnico de iluminacdo ilumina o palco,
enfatizando certos movimentos e dialogos ou criando uma atmosfera especifica.
Maquiadores e figurinistas podem ajudar os atores a parecerem adequados para seus
papéis. O promotor € responsavel por divulgar a producéo para atrair o publico.

Teatro, Opera, Rainha, Rei, fantasia, balé, Drama, Teatro, musica, estagio

Fonte: PixNio

Existem outros tipos de obras que podem envolver outros profissionais com
funcdes ou talentos, mas séo especificas para esse tipo de obra. Por exemplo, no teatro
de fantoches, varios profissionais desenham, fabricam e operam fantoches. Em trabalhos
que envolvem danca, um profissional de danca é necessario para fazer passos e
movimentos de danca. MUsicos e compositores também podem se juntar a equipe para

criar cangdes especiais para as apresentacoes.

Teatro de Fantoches

Fonte: Wikimedia



https://pixnio.com/pt/media/teatro-opera-rainha-rei-fantasia

Arte em acéo:

1. Pesquise sobre projetos ou Leis que incentivam a producéao teatral no Brasil.

2. Aula 2

IDEIAS EM JOGO: MUSICA E JOGOS ELETRONICOS

Entramos aqui no universo da Trilha sonora para jogos eletrénicos. Como ela é
composta? Quem sao os envolvidos?

No principio, quando os jogos de videogames eram em maquinas de fliperama, os
sons dos efeitos eram extremamente simples, devido as maquinas ndo posuirem espaco
na memoéria para trilhas sonoras mais sofisticadas, assim 0s responsaveis por essas
trilhas ndo podiam criar sons mais sofisticados. Com o0 passar do tempo e progresso
tecnoldgico, os produtores do chamado sound design, puderam inovar cada vez mais e
assim a trilha sonora configurou-se como componente importantissimo no jogo
videogame.

Fliperama

Fonte: Play Again

Trilhas sonoras parajogos eletronicos

Caracteristicas da musica de videogame

As dificuldades técnicas foram superadas. Sem o problema do espacgo pequeno
de outrora para incluir trilhas nos games, ja era possivel trocar os ruidos eletrénicos
por arranjos complexos e megaproducdes. Hoje é dificil distinguir, a primeira escuta, se
uma melodia foi composta para um filme, um espetaculo de danca ou um RPG online.




Ainda assim, a musica de videogame tem suas particularidades. A primeira delas
€ a sutileza. Apesar dos momentos de explosdo e de protagonismo, ha maior parte do
tempo ela cumpre papel incidental. Fica ali no fundo, discreta, ajudando a
desencadear certas emocdes no jogador.

Videogame

Fonte: Carta Capital

Esse tipo de material ndo pode ser muito repetitivo, sendo enjoa rapidamente e
distrai o individuo. E, quando se esta imerso numa batalha virtual ou num quebra-
cabeca particularmente dificil, falta de concentracdo pode ser o pior dos inimigos.

E por isso que os sons de background possuem um carater intrinsicamente
positivo. Sdo elaborados para motivar o gamer — e vao se modificando conforme a
pessoa cumpre missdes ou conquista objetivos durante a jornada.

Arte em acéo:

1. Pesquise sobre um profissional que trabalhe no ramo de trilhas sonoras para jogos
eletrbnicos e descreva sobre seu trabalho.

3. Aula 3

IDEIAS EM JOGO: ARTE E CONSUMO

. Dentro do conceito da produgéo artistica, encontram-se movimentos de artes que
procuram neles mesmos seu propésito como, por exemplo, a capacidade de por si s6
provocar sentimentos que nascem da apreciacao do espectador.



https://www.tca.com.br/blog/descubra-musicas-que-aumentam-a-concentracao/

Entretanto os chamados meios de comunicagcdo de massa do seéculo XX
impulsionaram uma nova forma de producéo artistica, com o objetivo de entreter, e que
nao possuia nenhum propdsito em si, mas sim apenas no lucro.

N&o se produz cultura de massa, se reproduz. O objetivo ndo € fazer algo novo e
sim reproduzir 0 que ja existe até que o desejo do consumidor por tal produto acabe,
sempre na tentativa de alcancar o maior nimero de pessoas, € assim obter maior lucro
possivel, gastando menos e com pouco esforgo.

Arte e consumo — Cultura de Massa

Pelo forte apelo popular da cultura massificada, tende-se a confundi-la com
a cultura popular. No entanto, os dois conceitos sao diferentes. A cultura popular € um
modo de fazer artistico auténtico.

Termo oposto a cultura de massa € a cultura erudita, criada pelas elites e voltada
para as elites. Por nascer em um meio que possui maior acesso ao estudo formal, a
cultura erudita tende a ser mais elaborada do ponto de vista técnico. Temos como
exemplo a musica produzida por mestres como Beethoven, Bach, Vivaldi e Heitor Villa-
Lobos. No campo das artes plasticas, temos pintores como Rembrandt, Van-Gogh, e
Portinari.

Girassois de Vicent Van Gogh, Galeria Nacional, Londres, Inglaterra

Fonte: Wikipedia



https://brasilescola.uol.com.br/cultura/cultura-popular.htm

A cultura de massa anda na contraméo de tudo o que acabou de ser apresentado.
Sua preocupacdo ndo estd na prépria obra de arte, mas no alcance e no lucro que ela
pode gerar. O que se espera € que o publico saia satisfeito e queira mais, ou seja, queira
consumir mais.

Uma diferengca marcante entre a cultura de massa e as culturas populares e
eruditas € que estas perduram por muito tempo e sdo sempre lembradas e revisitadas,
enguanto a cultura massificada tem um curto prazo de validade. Logo apés ser lancada e
consumida, a cultura massificada deixa de ser novidade e acaba sendo substituida por

outro produto.

Texto adaptado: PORFIRIO, Francisco. "Cultura de massa"; Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/sociologia/cultura-de-massa.htm. Acesso em 08 de marcgo de 2021.

Arte em acéo

1. Diferencie cultura de massa, cultura popular e cultura erudita.

4. Aula 4

IDEIAS EM JOGO: ARTE POP (POP ART)

No final da década de 50, surge no cenario artistico a Pop Art, movimento que
se inspira na cultura de massa. Assim na década seguinte, de 1960, os artistas
envolvidos buscavam uma arte, que dialogasse totalmente com o publico através de
simbolos advindos da cultura de massa e do dia a dia das pesssoas. Para esse objetivo
a Pop Art utiliza-se de meios como 0 cinema, a televisdo, a publicidade e as historias
em quadrinhos, por exemplo.-.

Pop Art |

Ao contrario do que de sucede na Gra-Bretanha, nos Estados Unidos os artistas
trabalham isoladamente até 1963, quando duas exposi¢cdes - Arte 1963: Novo
Vocabulario, Arts Council, na Filadélfia, e Os Novos Realistas, Sidney Janis Gallery, em
Nova York - reinem obras que se beneficiam do material publicitario e da midia. E
nesse momento que os nomes de Andy Warhol (1928 - 1987), Roy Lichtenstein (1923
- 1997), Claes Oldenburg (1929), James Rosenquist (1933) e Tom Wesselmann
(1931 - 2004) surgem como 0s principais representantes da arte pop em solo norte-
americano.




Marilyn Monroe, por Andy Warhol

Fonte: Graffiti

No Brasil, sugestdes da Pop Art foram trabalhadas na década de 1960 por
Antonio Dias (1944) - Querida, Vocé Estd Bem? 1964, Nota Sobre a MorteImprevista,
1965, e Mamae, Quebrei o Vidro, 1967 -, Rubens Gerchman (1942 - 2008) - Nao Ha
Vagas, 1965, e O Rei do Mau Gosto, 1966 - Ela Pensa em Casamento, 1968, entre
outros. No entanto a incipiente proliferacdo no Brasil dos meios de comunicacdo de
massa, na década de 1960, leva, paradoxalmente, esses artistas a aproximar técnicas
da arte pop (silkscreen e alto-contraste) a temas engajados politicamente.

Texto adaptado: ARTE Pop. In: ENCICLOPEDIA Itat Cultural de Arte e Cultura Brasileira. S&o Paulo:
Itad Cultural, 2021. Disponivel em: <http://enciclopedia.itaucultural.org.br/termo367/arte-pop>. Acesso
em: 22 de Jan. 2021. Verbete da Enciclopédia.

Arte em acgao:

1. O que vocé sente ao olhar para obra de arte Campbell's Soup Cans?

Campbell's Soup Cans

HEIEIE
e

Fonte: Flickr



http://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa45/antonio-dias
http://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa2104/rubens-gerchman
http://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa2104/rubens-gerchman
http://enciclopedia.itaucultural.org.br/termo367/arte-pop

2. A partir do conceito de Pop Art, explique a obra Campbell's Soup Cans.

Vamos descobrir:

O conjunto de imagens planejado e realizado por Andy Warhol em 1962, intitulado
Campbell's Soup Cans consiste na reunido de 32 telas. Cada tela foi pintada em
homenagem ao rétulo das 32 variedades de sopas oferecidas pela empresa Campbell
no mercado norte-americano. A obra tornou-se um icone da cultura pop por transpor um
produto considerado de massa e transforma-lo, dando a ele o estatuto de obra de arte.
Atualmente o conjunto faz parte do acervo permanente do MOMA (Museum of Modern
Art) de Nova lorque.

EM EXPOSICAO: RUBENS GERCHMAN

Artista plastico brasileiro nascido no Rio de Janeiro, entdo Distrito Federal, ligado
a tendéncias vanguardistas como a Pop Art e o Happening. Iniciou sua aprendizagem
artistica (1957) cursando aulas noturnas de desenho no Liceu de Artes e Oficios do Rio
de Janeiro e no ano seguinte comecou a trabalhar como programador visual em
revistas e casas editoras cariocas, atividade que desenvolveu por cerca de oito anos.
Matriculou-se (1960) na antiga Escola Nacional de Belas-Artes, onde estudou
xilogravura com Adir Botelho, mas afastou-se do curso no ano seguinte.

‘A Bela Lindoneia — A Gioconda do Suburbio’
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Fonte: Flickr




Também participou, com uma série de casas-roupas, do Fashion Show Poetry
Event, mostra idealizada por um grupo de jovens poetas americanos, que contou com a
participagao de Andy Warhol, Les Levine e Robert Plate. De volta ao Brasil, participou
de diversas mostras coletivas de artistas brasileiros de vanguarda. Foi cofundador e
diretor da revista de vanguarda Malas artes (1975-1976) e dirigiu com sucesso a Escola
de Artes Visuais - INEART do Parque Lage, Rio de Janeiro (1975- 1978). Com uma
bolsa da The John Simon Guggenheim Memorial Foundation (1978), mais uma vez
visitou os Estados Unidos, passando também por México e Guatemala. Expbés no Rio
de Janeiro (1980) a série Registro policial e fez uma nova viagem ao exterior (1982), a
convite do Deutsche Akademischer Austauschdienst Kiunstler Program, permanecendo
cerca de um ano em Berlim como artista residente.

Texto adaptado: PERCILIA, Eliene. "Rubens Gerchman"; Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/biografia/rubens-gerchman.htm. Acesso em 25 de janeiro de 2021.

Visita virtual!

Hora de visitar Instituto Rubens Gerchman e conhecer mais sobre sua vida e obra.
Vamos la:

Acesse: http://www.institutorubensgerchman.org.br/

EM EXPOSICAO: LOBO

Lobo Pop Art

Fonte: Flickr



http://www.institutorubensgerchman.org.br/

LOBO

Com 18 anos de carreira, a Pop Art do Artista Lobo vem se transformando em Obras
de Arte. Com o passar dos anos, os quadros do artista ganharam personalidade.
Lobo desenvolveu um estilo que se tornou sua marca registrada, em todas as
pinturas, as obras de arte reforcam a originalidade do artista. Especialista em Pop
Art expressa sua arte em quadros personalizados de maneira alegre e divertida,
através de cores vibrantes e intensas.

Texto adaptado: LOBO. Obra de Arte do Artista Lobo! Confira sua Pop Art. Disponivel em: <
https://lobopopart.com.br/portfolio/obras-de-arte-artista-lobo/>. Acesso em : 26 Jan de 2021.

Visita virtual!

Quer saber mais sobre Lobo, visite sua pagina:

LOBO POP ART

Acesse: https://lobopopart.com.br/

Criacao e Acao

1) Com base no conceito de Pop Art faca um desenho:



https://lobopopart.com.br/
https://lobopopart.com.br/

5. Aula b

IDEIAS EM JOGO: DANCA E VIDA

A danca é umas das linguagens artisticas que traduzem a cultura de um grupo,
povo ou nacao, € uma forma de expressédo. Ela traz em si historias e tradicbes. Faz-se
presente tanto nos grandes momentos histéricos, fazendo e impulsionando a historia da
humanidade como no dia a dia das pessoas.

| Para vocé quais séo os beneficios da danca?

Desenvolvimento Cognitivo.
Fonte: NCE - UFRJ

Segundo (STENBERG, 2000, p.22) a psicologia cognitiva trata do modo como
as pessoas percebem, aprendem, recordam e pensam sobre a informacéo.

A danca tem uma grande contribuicdo no desenvolvimento cognitivo do ser
humano, trazendo uma carga de sociabilidade e relacionamento enquanto pessoa
no meio. Isso € muito importante quando aplicado como ferramenta da educacéo.

[...]

Texto adaptado: SOUZA, Roger. A importancia da danca na vida da humanidade. Disponivel em:<
https://www.mundodadanca.art.br/2011/03/importancia-da-danca.html>. Acesso em: 21 Jan de 2021.

Arte em acéo:

1) Pesquise sobre os beneficios da danca no processo ensino aprendizagem.



http://www.mundodadanca.art.br/2011/03/importancia-da-danca.html

Arte no ENEM

(Enem 2012/PPL) O futebol na Pop Art brasileira

f

LEIRNER. N. Futebol.
FONSECA. M. O. Nelson Leirner: 2011-1961 = 50 anos.

GERCHMAN, R. Superhomens.
ALENCAR, V. P. Cultura popular e critica.

As imagens representam, respectivamente, as obras Futebol, do artista plastico
Nelson Leirner; e Superhomens, de Rubens Gerchman. S&o obras representativas
de um movimento denominado Pop Art, que ecoou no Brasil na década de 1960, no
qual artistas se apropriaram de imagens da vida diaria e da cultura de massa,
tornando-as objetos de arte. A partir de uma perspectiva ampliada e critica sobre o
esporte, interpretada como um elemento da cultura corporal de movimento, as
imagens:

A) banalizam o esporte ao misturar o futebol e a pintura em um mesmo campo.

B) deixam transparecer a preferéncia de ambos os artistas pelo futebol
enquanto esporte.

C) permitem refletir sobre como as artes visuais se apropriaram do futebol como
uma tradicéo nacional.

D) fazem uma reflexao critica sobre o futebol e a violéncia como temas circulantes
na sociedade.

E) destacam a importancia do esporte como atividade fisica de lazer para a
sociedade.

BLOG DO VESTIBULAR. Questdo comentada sobre futebol e Pop Art. Disponivel em:
https://www.blogdovestibular.com/questoes/questao-comentada-futebol-pop-art.html>. Acesso em: 25
Jan de 2021.



http://www.blogdovestibular.com/questoes/questao-comentada-futebol-pop-art.html

6. Consideracoes finais

A arte e suas linguagens carregam a diversidade e a riqueza de seus inumeros
representantes. Logo, o processo de producdo do teatro requer o envolvimento de varios
profissionais. No que diz respeito a musica e o cendrio de jogos eletronicos, a situacéo se
repete. Na arte visual, a industria do consumo € o cenario que apresenta a Pop Art,
levado a reflexdo sobre o consumo em massa e a producao artistica. Por fim, é possivel
compreender os beneficios da danca para a vida e como esta, faz parte do cotidiano
familiar e de suas tradicoes. .

7. Resumo

Nestas OrientacOes de Estudos para Arte, vocé continuou seus estudos de Arte
sobre o Teatro, enfatizando os elementos e os envolvidos na producédo de um Espetaculo
Teatral. Vocé também foi convidado a entrar no cenario de trilhas sonoras para jogos
eletrénicos. E aprender sobe a Pop Art. Além de aprender sobre o conceito de cultura de
massa e a producdao artistica. As Orienta¢cdes de Estudos também permitiram conhecer a
relacdo entre a danca e as tradicdes familiares. As atividades buscaram a reflexdo sobre
cada tema estudado, além de propor que vocé pesquise sobre outros artistas. As
Orientacbes de Estudos para Arte, também auxiliaram a vocé a preparar-se para o
ENEM.
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